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PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 2026/2027

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 501279
Denominacion (espafiol) | Administracion y Organizacién de Computadores
Denominacion (inglés) | Management and Organization of Computers
Grado en Ingenieria Informatica en Ingenieria de
) ) Computadores
Titulaciones . - .
Grado en Ingenieria Informatica en Ingenieria del
Software
Centro Escuela Politécnica
Modulo Comun a la Rama de Informatica
Materia Ingenieria de Computadores
Caracter Obligatorio | ECTS 6 Semestre 3
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
, , Laboratoriode | .
Pilar Bachiller Burgos . pilarb@unex.es
Robdtica
, ] . Laboratorio de
Francisco M. Andrés Hernandez L pacoan@unex.es
Robdtica
José Maria Granado Criado Direccion TC2 | granado@unex.es

Area de conocimiento | Arquitectura y Tecnologia de Computadores

Tecnologia de los Computadores y de las

Departamento o
Comunicaciones

Profesor/a coordinador/a

Pilar Bachiller Burgos
(si hay mas de uno) 9

Competencias

Competencias generales

CGO04: Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y
software para el desarrollo y la ejecucién de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en el apartado 5 del anexo II de la resolucidon de la Secretaria General de
Universidades de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto de 2009) para la
tecnologia especifica de Ingenieria del Software e Ingenieria de Computadores.

CGO06: Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas
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informaticas centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el
apartado 5 del anexo II de la resolucion antes mencionada para la tecnologia
especifica de Ingenieria del Software e Ingenieria de Computadores.

Competencias basicas

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender
conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros
de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican

conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacién de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que
incluyan una reflexidon sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado
de autonomia.

Competencias especificas

CI04: Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una
instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes.

CIO5: Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

CIO6: Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de
las tecnologias informaticas para disefiar soluciones a problemas, analizando la
idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

Competencias transversales

CT02: Habilidades de gestién de recursos de informacion.
CTO03: Capacidad para resolver problemas.

Contenidos
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Descripcidon general del contenido: Organizacién de un computador desde el
punto de vista del programador del lenguaje maquina y ensamblador.
Arquitecturas del Conjunto de Instrucciones (ISA), formatos de instruccién y
modos de direccionamiento. Administracion de sistemas operativos.

Temario

Denominacion del tema 1: El lenguaje de programacion C
Contenidos del tema 1:

1.1. Introduccion

1.2. Tipos de datos simples

1.3. Estructuras de control

1.4. Funciones

1.5. Arrays

1.6. Estructuras de datos heterogéneas

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: sesiones de introduccién
al sistema operativo Linux sobre el que se desarrollan las practicas de la
asignatura.

Denominacidn del tema 2: Familia de microprocesadores de Intel
Contenidos del tema 2:

2.1. Arquitectura CISC versus RISC

2.2. Generaciones de microprocesadores de Intel

2.3. Modos de operacién

2.4. Registros basicos

2.5. Modelos de memoria

2.6. Memoria virtual

2.7. Intel versus AMD

Descripcion de las actividades practicas del tema 2: sesiones practicas de
comandos en Linux.

Denominaciéon del tema 3: Programacién en bajo nivel de los
microprocesadores de Intel

Contenidos del tema 3:
3.1. Lenguaje ensamblador
3.2. Modos de direccionamiento
3.3. Repertorio de instrucciones

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: programacién en bajo
nivel y herramientas de generacion de cédigo.

Denominacién del tema 4: Representacion de programas a nivel de maquina
Contenidos del tema 4:
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4.1. Representacion de datos

4.2. Estructuras de control

4.3. Llamadas a procedimientos. Paso de parametros
4.4. Gestion del bloque de activacién

4.5. Ensamblador en linea

Descripcion de las actividades practicas del tema 4: ejercicios practicos de
representacion de programas a nivel de maquina.

Denominacion del tema 5: Aspectos avanzados de los microprocesadores de
Intel

Contenidos del tema 5:
5.1 FPU
5.2 Tecnologia MMX
5.3 Tecnologia SSE
5.4 Tecnologia AVX
5.5 Autovectorizacion

Descripcion de las actividades practicas del tema 5: desarrollo del proyecto
final de practicas que incluye aspectos avanzados de programacion de bajo nivel.

Actividades formativas

. Horas -
Horas de trabajo del - P Actividad de No
Gran Actividades practicas L .
alumno/a por tema seguimiento | presencial
grupo
Tema Total GG CH L (o) S TP EP
1 18,5 5 1,5 0 12
2 15 3 1,5 0 10,5
3 27,5 6 1,5 0 20
4 40,5 9 6,5 1 24
5 40,5 12 6 0,5 22
Evaluacion 8 2,5 5,5
TOTAL 150 37,5 22,5 1,5 88,5

GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 estudiantes)

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)
S: Actividades de seminario o de problemas en clase (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

- En Clases tedrico-practicas en el aula, se realizaran clases expositivas para
el desarrollo de los contenidos tedricos. Asimismo, se realizaran clases de
explicacion y resolucion de ejercicios y problemas. Por ultimo, se llevaran a
cabo actividades individuales o en grupo destinadas a aplicar los conceptos
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expuestos a la resolucién de problemas.

- Ensesiones delaboratorio, se dedicaran varias sesiones practicas a conocer
el sistema operativo y las herramientas software que se utilizaran a lo largo
de la asignatura. Se propondran problemas de programacion que habra
que resolver durante la sesion. Se planteara una practica de programacién
que se desarrollara tanto dentro como fuera del laboratorio, realizando
actividades de seguimiento durante las sesiones practicas
correspondientes.

- Entutorias programadas. individuales o en grupos pequefios se realizara el
seguimiento de las actividades planteadas a lo largo del semestre y la
evaluacion individual de los objetivos alcanzados.

- Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiante, de
manera autéonoma. Las actividades no presenciales necesarias para
alcanzar los objetivos de aprendizaje se resumen en las siguientes: estudio
individual, busqueda de informacion, desarrollo de programas, resolucion
de problemas, realizacién de cuestionarios.

Resultados de aprendizaje

- Comprende la organizacion de un computador desde el punto de vista del
programador en lenguaje maquina y ensamblador, conociendo las
distintas alternativas para el conjunto de instrucciones, los formatos de
instruccion y modos de direccionamiento.

- Conoce y aplica en actividades de nivel medio las competencias
transversales fundamentales de la profesion.

Sistemas de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién:

v Portafolio de actividades: conjunto de actividades realizadas por el
estudiante a lo largo del semestre. Se realizaran varias actividades de este
tipo a lo largo del curso.

v’ Practicas de programacion: resolucién de problemas de administracion de
sistemas operativos y de programacion de bajo nivel aplicando los distintos
conocimientos adquiridos a lo largo de la asignatura.

v" Pruebas escritas: preguntas de tipo test, preguntas cortas, resolucion de
problemas, etc.

Criterios de evaluacién

Tal y como se contempla en la normativa de evaluacidn vigente, esta asignatura
puede superarse siguiendo el sistema de evaluacion continua o mediante el
sistema de evaluacién global.
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Como se indica en esta normativa, la eleccidon del sistema de evaluacion global
corresponde a los estudiantes. Asi aquellos estudiantes que deseen acogerse a
este sistema, deberan solicitarlo a los profesores de la asignatura en el plazo
establecido segun la normativa. Si un estudiante no solicita expresamente el
sistema de evaluacién global en el plazo indicado, se supondra que opta por la
evaluacion continua.

Evaluacion continua

Para superar la asignatura por el sistema de evaluacion continua sera necesario
obtener una calificacion superior o igual a 5 (sobre 10) en las practicas de
programaciony en la prueba de evaluacion del temario tedrico que se realizara en
las convocatorias oficiales. La primera parte de dicha prueba podra convalidarse
con el resultado de un examen parcial que tendra lugar durante la primera mitad
del semestre, siempre que dicho resultado supere el aprobado. Esta opcion sélo
podra aplicarse en la convocatoria de enero.

La evaluacién de las practicas de programacion considerara la resolucion de
ejercicios propuestos antes y durante las sesiones (30%), asi como la realizacion de
una practica final (70%). Para aprobar la practica final serd necesario superar un
examen de modificacién propuesto. La calificacidon de dicho examen sera “Apto” o
“No apto”. Una calificacion de “No apto” conlleva el suspenso de la practica final y

de la parte practica de la asignatura.

Cada nota asociada con los bloques de practicas y de prueba escrita supondra el
40% de la nota final. EIl 20% restante estard asociado con el portafolio de
actividades (no recuperable). Asi, una vez superados los bloques de practicas de
programacion y prueba escrita, la nota final del estudiante se obtendra de la
siguiente forma:

Nota_Final = 0,2*Nota_Portafolio + 0,4*Nota_Practicas + 0,4*Nota_Teoria

En otro caso, la calificacion se calculara segun la siguiente tabla:

Nota Practicas NP <50 NP =5 <50 NP
Nota Teoria NP <50 NP <50 NP =5
Nota Final NP 1 2 2

NP: No Presentado

La nota en cada bloque superado se guardara durante todas las convocatorias del
curso.
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Evaluacién global

Para superar la asignatura sera necesario obtener una nota superior oiguala 5 en
los bloques de teoria y practicas de manera individual. Si una de las dos partes no
se supera en la misma convocatoria, la parte superada NO se guardara para
siguientes convocatorias.

Para superar el bloque de practicas sera necesario realizar la practica final y
superar un examen de modificacion propuesto, cuya calificacion se aplicara de la
misma manera que en el sistema de evaluacién continua. La nota obtenida de
dicha practica supondra el 70% de la nota de todo el bloque de practicas. El 30%
restante se obtendra de un examen de practicas en el que se evaluaran contenidos
no incluidos en la practica final. Si la parte asociada con la practica final no se
supera, la calificacion final de todo el bloque sera de 2.

La evaluacion del bloque de teoria se realizara mediante una prueba de tipo testy
un examen de problemas. Este Ultimo sera comun para todos los estudiantes con
independencia del tipo de evaluacién al que se hayan acogido. Para superar el
bloque de teoria, sera necesario obtener una calificacion mayor o igual a 5 en el
examen de problemas. Tras superar esta nota, la nota final del bloque se obtendra
como el 30% de la nota de la prueba tipo test mas el 70% de la nota del examen de
problemas. Sila nota del examen de problemas fuera inferior a 5, la nota de todo el
bloque de teoria sera de 2.

Una vez superados los bloques de teoria y practicas, la nota final del estudiante se
obtendra de la siguiente forma:

Nota_Final = 0,5*Nota_Teoria + 0,5*Nota_Practicas

En otro caso, la calificacion se calculara segun la siguiente tabla:

Nota Teoria NP <50 NP =5 <50 NP
Nota Practicas NP <50 NP <50 NP =5
Nota Final NP 1 2 2

Nota adicional sobre la evaluacion de la parte practica

Independientemente del sistema de evaluacion seleccionado, si existen dudas
sobre la autoria de cualquier entrega de practicas, el profesor podra convocar a los
estudiantes para la realizacion de una defensa oral. En caso de no superar dicha
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defensa, la calificacion de la entrega sera Suspenso(0).

Bibliografia (basica y complementaria)

[Angulo03] J.M. Angulo, J.L. Gutiérrez e I. Angulo. Arquitecuta de microprocesadores.
Los Pentium a fondo. Paraninfo, 2003.

[Brey09] B.B. Brey. Intel Microprocessors. Architecture, Programming and
Interfacing. Pearson - Prentice Hall, 2009.

[Bryant15] R.E. Bryant, D.R. O'Hallaron. ComputerSystems: a Programmer's
Perspective. Pearson Education, 2015.

[Charte09] F. Charte. Ensamblador (edicién 2009). Anaya multimedia, 2009.

[Garcia00] J. Garcia de Jaldén, I. Aguinaga, A. Mora. Aprenda LINUX como si estuviera
en primero. Universidad de Navarra, 2000.

[Kusswurn14] Modern x86 assembly language programming. Apress, 2014.

[Pardo08] A. Pardo. Programacion en ensamblador de la arquitectura IA-32.
Universidad Carlos III de Madrid, 2008.

[Patterson14] D.A. Patterson y J.L. Hennessy. Computer Organization and Design
(5th edition). The Hardware/Software Interface. Morgan Kaufmann
(Elsevier), 2014

[Tanenbaum00] A.S. Tanenbaum. Organizaciéon de computadores. Un enfoque
estructurado. Pearson Educacion, 2000.

[Seyfarth14] R. Seyfarth. Introduction to 64 bit Intel Assembly Language Programming
for Linux and OS X: Third Edition. CreateSpace Independent Publishing
Platform, 2014

[Ubuntu] https://ubuntu.com

[Ujaldon03] M. Ujaldén. Arquitectura del PC. Volumen I: Microprocesadores.
Editorial Ciencia-3, 2003.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El aula virtual de la asignatura contiene recursos relacionados con todos los
temas del temario tedrico, asi como el material necesario para el desarrollo de la
parte practica.




