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PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA
Curso académico: 2025/2026

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 502305, 503339
Denominacion (espanol) INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES
Denominacion (inglés) Computers Fundamentals
-Grado en Ingenieria en Informatica en Ingenieria de
Computadores
-Grado en Ingenieria en Informatica en Ingenieria del
Titulaciones Software - Ly . .y
-Doble Grado en Administracion y Direccion de Empresas e
Ingenieria Informatica en Ingenieria de Computadores
-Doble Grado en Administracion y Direccion de Empresas e
Ingenieria Informatica en Ingenieria del Software
Centro Escuela Politécnica
Modulo Formacion Basica
Materia Informatica
Carécter Formacion Basica ECTS | 6 | Semestre | 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Rosa Maria Pérez Utrero EI-5 rosapere@unex.es
Pedro Luis Aguilar Mateos ET-40 paguilar@unex.es
Marino Linaje Trigueros PI-26 mlinaje@unex.es
Antonio Manuel Silva Luengo |PO-34 agua@unex.es
Miguel Angel Vega Rodriguez |EI-7, ARCO mavega@unex.es
Area de conocimiento Arquitectura y Tecnologia de los Computadores
Departamento Departz_ﬂme_nto de Tecnologia de los Computadores y de las
Comunicaciones
Profesor/a coordinador/a | Pedro Luis Aguilar Mateos
(si hay mas de uno)

Competencias

Basicas

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a
un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
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CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Generales

CGO02: Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la
Informatica de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado
5 del anexo II de la resolucion de la Secretaria General de Universidades de 8 de junio de
2009 (BOE de 4 de agosto de 2009) para la tecnologia especifica de Ingenieria del Software
e Ingenieria de Computadores.

CGO04: Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para
el desarrollo y la ejecucién de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con
los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado 5 del anexo II de la
resolucién de la Secretaria General de Universidades de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de
agosto de 2009) para la tecnologia especifica de Ingenieria del Software e Ingenieria de
Computadores.

CGO05: Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el
aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segin lo
establecido en el apartado 5 del anexo II de la resolucion de la Secretaria General de
Universidades de 8 de junio de 2009 (BOE de 4 de agosto de 2009) para la tecnologia
especifica de Ingenieria del Software e Ingenieria de Computadores.

CGO08: Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje
y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09: Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en Informatica.

CG10: Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el apartado
5 del anexo II de la resolucion de la Secretaria General de Universidades de 8 de junio de
2009 (BOE de 4 de agosto de 2009) para la tecnologia especifica de Ingenieria del Software
e Ingenieria de Computadores.

Especificas

CFBO04: Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CFBO5: Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los
sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucion
de problemas propios de la ingenieria.

Transversales

CT04: Capacidad de comunicacion escrita efectiva

CT12: Actuar con responsabilidad y ética profesional

Contenidos

Descripcién general del contenido:

Unidades funcionales que componen los computadores, interconexion de las mismas y su
esquema de funcionamiento. Sistemas de memoria y de entrada/salida, y sus medidas de
rendimiento asociadas.
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Temario

Denominacion del tema 1: Introduccion a los Computadores
Contenidos del tema 1:
1.1 Conceptos basicos.
1.2 Parametros caracteristicos de un computador.
1.3 Tipos de Computadores
1.4 Niveles de estudio de un computador
1.5 Evolucion historica de los computadores
1.6 Periféricos
Descripcion de las actividades practicas del tema 1:
Resolucion de cuestionarios y trabajos sobre el estudio de computadores.

Denominacion del tema 2: Unidades Funcionales, Interconexion y Esquema de
Funcionamiento
Contenidos del tema 2:
2.1 Arquitectura Von Neumann
2.2. Descripcion de las Unidades Funcionales de un Computador
2.2 Interconexion de las U.F.
2.3 Esquema de funcionamiento
2.4 Instrucciones y Microinstrucciones
2.5 Elementos accesibles a nivel de maquina y micromaquina
2.6 Ejecucion de instrucciones
2.7 Ejemplo de funcionamiento de computadores sencillos
Descripcion de las actividades practicas del tema 2:
Implementacion de maquinas basicas.

Denominacion del tema 3: Unidad de Memoria
Contenidos del tema 3:
3.1 Introduccion
3.2 Sistema Jerarquico de Memoria
3.3 Caracteristicas y tipos de los sistemas de memoria
3.4 Memoria Principal
3.4.1 Memorias RAM
3.4.2 Memorias ROM
3.5 Memorias externas
3.6 Gestion de Memoria: Memoria virtual
Descripcion de las actividades practicas del tema 3:
Implementacion de mdquinas. uso de la memoria.

Denominacion del tema 4: Memoria Caché
Contenidos del tema 4:
4.1 Concepto de memoria Caché
4.2 Funcién de correspondencia
4.2.1 Correspondencia Directa
4.2.2 Correspondencia Asociativa
4.2.3 Correspondencia asociativa por conjuntos
4.3 Algoritmos de reemplazo
4.4 Politica de Lectura y Escritura
4.5 Tratamiento de Fallos
4.6 Disefio de caché
4.8 Rendimiento
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Descripcion de las actividades practicas del tema 4:
Implementacion de maquinas; gestion de memoria.

Actividades formativas

. Horas L

:?Jamsnﬂ‘;:r::fjt:nigl gG:‘:aPIL Actividades practicas ::;I:ilg?:nﬁ No presencial

Tema Total | GG CH L (o) S TP EP

1 16 3 3 10

2 34 10 4 20

3 34,5 10 4,5 20

4 39 10 9 20

Evaluacion | 26,5 4,5 2 20

TOTAL 150 37,5 22,5 90

GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 estudiantes)

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)
S: Actividades de seminario o de problemas en clase (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

En Clases tedrico-practicas en el aula. Clases expositivas para el desarrollo de los contenidos
fundamentales de las materias.

En Clases tedrico-practicas en el aula. Actividades breves, individuales o en grupo que permitan
aplicar los conceptos expuestos y resolver problemas, facilitando la participacion activa de los
estudiantes

En sesiones de laboratorio. Actividades practicas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios
de resolucién de problemas, etc. en grupos bajo la direccion de un profesor.

Se podran incluir actividades previas y posteriores a las sesiones de laboratorio y seminario
que ayuden a conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especialmente las actividades
encaminadas al desarrollo de proyectos, supuestos practicos, informes, etc.

Realizacién de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiante, de manera autdnoma,
Las actividades que el estudiante desarrollarda de manera no presencial estaran orientadas
principalmente a la adquisicion de conocimientos basicos en el ambito de la Informatica y al
desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien individualmente o en grupo.

Resultados de aprendizaje

e Comprende los fundamentos de los Computadores, sabiendo con claridad cada una de las
unidades funcionales que los componen, asi como su esquema de funcionamiento.

e Conoce el concepto de sistema jerarquico de memoria, asi como los niveles mas altos de
la jerarquia, sus caracteristicas, medidas de rendimiento, elementos de disefo vy
organizacion.

e Conoce algunos mecanismos para resolver los problemas de la escasez de memoria en el
sistema computador.

e Conoce los fundamentos sobre los sistemas de entrada-salida, las distintas formas de
transferencia de E/S, asi como los tipos de dispositivos de E/S.

e Conoce y aplica en actividades basicas las competencias transversales fundamentales de la
profesion.
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Sistemas de evaluacion

Sistemas e instrumentos de evaluacion:

1. Pruebas objetivas de desarrollo escrito y resolucidon de problemas (fases de
conocimiento, comprensién y aplicacion). (ponderacion: 30-60).

2. Pruebas de ejecucion y supuestos practicos. Trabajos de desarrollo escrito donde se
evallan habilidades como la presentacion ordenada y clara de los conceptos, el buen
uso del castellano, la comunicacién escrita efectiva y el manejo de las fuentes
bibliograficas, entre otras habilidades. Pruebas de resolucion de problemas presenciales
y no presenciales, usando la plataforma virtual. (ponderacion: 20-30)

3. Evaluacion de la memoria técnica y trabajo realizado en los proyectos. (ponderacion:
20-30). Cuadernos de Laboratorio, donde se evalla la solucion dada a un supuesto
practico, la documentacion, y la defensa, donde se debe responder a posibles
modificaciones que se realizan sobre la marcha.

La materia se divide en dos partes, una parte de Teoria y otra de Practicas.

La asignatura quedara superada si se obtiene una calificacién mayor o igual que 5 en ambas
partes, pudiéndose compensar entre ambas partes si se obtiene calificaciones mayores o
iguales que cuatro y la media ponderada proporciona una calificacion igual o superior a 5.

La nota final de la asignatura sera la media ponderada entre las dos partes (60% para la de
Teoria y 40% para la de Practicas). La asignatura se considera aprobada si se obtiene en la
media ponderada un resultado mayor o igual a 5.

En el caso de no aprobar la asignatura, si una de las partes estuviese aprobada o compensada
se guardaria hasta la convocatoria extraordinaria de enero del siguiente curso.

La Normativa de Evaluacion vigente, contempla dos modalidades de evaluacion, Modalidad de
Evaluacién Continua y Modalidad de Evaluacion global. El estudiante debera elegir y comunicar
uno de los dos tipos de evaluacidon durante el primer cuarto del periodo de imparticion de la
asignatura (aprox. 4 semanas al inicio de curso). Esta eleccion se puede hacer para cada
convocatoria.

Teoria:
La nota de la parte tedrica representa el 60% de la nota final de la asignatura y existen dos
tipos de evaluacion, continua y en convocatoria oficial.

e Evaluacion continua: los estudiantes deberan asistir normalmente a las clases presenciales
y participar activamente en las actividades formativas que se proponen a lo largo del curso,
lo que supone un 10% extra a la nota de teoria. Estas actividades no son recuperables
mediante una evaluacion posterior.

La nota de teoria corresponde a la realizacion de pruebas de desarrollo escrito y resolucion
de problemas en las convocatorias oficiales de examenes.

Se podran realizar dos examenes parciales o bloques. En este caso, la parte de teoria se
considerara superada si se obtiene una calificacidon mayor o igual a 5 en ambos parciales,
pudiéndose compensar entre ellos si la calificacion en ambos es mayor o igual a 4 y la
media ponderada proporciona una calificacién mayor o igual a 5. La ponderacion de ambos
parciales es 40% el primer parcial y 60% el segundo. Las calificaciones de los parciales
aprobados (nota >=5) o compensables (nota>=4) podran guardarse hasta la convocatoria
de Enero del siguiente curso.
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e Evaluacion global: los estudiantes deberan superar una prueba escrita con todo el temario
tedrico de la asignatura, en las convocatorias oficiales de la misma. El examen estara
estructurado en dos partes que deberan superar por separado.

La nota final de teoria debe superar el 5 para considerarse aprobado, aunque, como se ha

dicho anteriormente, se puede compensar con la nota de practicas a partir de 4.

Practicas:

La nota de practicas representa el 40% de la nota final de la asignatura y existen dos bloques,

logisim (20% de la nota de practicas) y ASM (80% de la nota de practicas).

e La nota de cada blogue correspondera a la nota de la resolucidn de cuestionarios antes de
cada sesion (20% extra sobre la nota del bloque), la resolucion de ejercicios durante las
sesiones (25% de la nota del bloque), y la realizacidén de controles evaluables de practicas
(75% de la nota del bloque) cuya asistencia sera obligatoria. Para poder aplicar este calculo,
debe superarse la nota de compensacién en los controles de cada bloque, que es de 4, en
caso contrario, esta parte se considera suspensa. Para no dafar a los alumnos por
evaluacién continua, la nota de cada bloque se calcula como el maximo entre la nota
ponderada como se ha indicado anteriormente y las sesiones evaluables del bloque (100%
de la nota del blogue). Con esto también se contempla que el alumnado que elija evaluacion
final pueda acceder al 100% de la nota de practicas.

Todas estas actividades no son recuperables excepto las sesiones evaluables.

Los estudiantes que han optado por evaluaciéon continua y no obtengan una calificacion
mayor o igual a 5 podran presentarse de nuevo a las sesiones evaluables en las
convocatorias oficiales del mismo curso académico, renunciando a la nota obtenida
previamente en los controles evaluables de ese bloque.

En caso de no superar (nota<4) alguno de los bloques de teoria y/o practicas, la nota de la
asignatura sera de suspenso, con la calificacion del minimo entre la nota final obtenida y 4.

Evaluacion de Competencias:

Para la evaluacion de las competencias inmersas en la totalidad de la ensefanza se usan, tanto
en teoria como en practicas, actividades de resolucion de supuestos, problemas en el area de
estudio, asi como el conjunto de pruebas de evaluacién propuestas en esta seccién; todo ello
favoreciendo la originalidad en la resolucién y optimizacién en la solucidn de dichas actividades.

Bibliografia (basica y complementaria)

BASICA:

[1] I. Garcia, P.L. Aguilar, Introduccion a los Computadores. Coleccion Manuales Uex-71. Ed.
Universidad de Extremadura, 2010.

[2] A. Prieto, A. Lloris, J.C. Torres, Introduccion a la Informdtica. Ed. McGraw-Hill, 2006 (42
Edicidn).

[3] J.M. Angulo, J. Garcia, I. Angulo. Fundamentos y Estructura de Computadores. Ed.
Thomson-Paraninfo, 2003.

[4] William Stallings, Computer Organization and Architecture, Ed Pearson, 2015

[5] Pedro de Miguel Anasagasti, Fundamentos de los Computadores, Ed. Thomson, 92 Edicidn,
2007

COMPLEMENTARIA:
[6] A. Prieto, B. Prieto, Conceptos de Informatica, Schaum, Mc-Graw-Hil, 2005
[7] A. Lloris, A. Prieto, Disefio Logico, Ed. McGrawHill, 1996.




me=i]

UN/VERSIDAD DE EXTREMADURA

[8] D. Patterson, ]. Hennessy, Computer Organization and Design RISC-V Edition: The
Hardware/Software Interface, Editorial Reverté, 2020

[9] F. Garcia, J. Carretero y colaboradores, Problemas resueltos de Estructura de
Computadores, Editorial Paraninfo, 2015.

[10] P. Abel, Lenguaje Ensamblador y Programacion para PC IBM y Compatibles. Prentice Hall
Iberoamericana, 1996.

[11] F. Charte. Ensamblador (edicién 2009). Anaya multimedia, 2009.

[12] B. Brey. Los Microprocesadores Intel: Arquitectura, Programacion e interfaz, Pearson
Prentice Hall/Pearson Educacion, 2009

Otros recursos y materiales docentes complementarios

Para el desarrollo de las distintas tareas y seguimiento de la asignatura se utilizara el Campus
Virtual de la UEX (campusvirtual.unex.es)




