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Competencias

CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

CB2: Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio.

CB3: Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidén sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia

CICO1 - Capacidad de disefar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en
microprocesador y sistemas de comunicaciones.

CIC04 - Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones

CICO7 - Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de
aplicaciones y servicios informaticos.

CI13 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en el
apartado 5 del anexo II de la resolucidon antes mencionada para la tecnologia especifica de Ingenieria de Computadores.

CT09: Capacidad de trabajo en equipo.

CT10: Habilidades de relaciones interpersonales.
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Contenidos

Breve descripcion del contenido

Se dara una vision de las Arquitecturas de computadores orientadas a la web. Arquitecturas distribuidas
especificas para la web atendiendo a la evolucion de los sistemas en el mercado (clusters, arquitecturas
lineales,...). Caracterizacion de servidores. Parametros de monitoreo para la medicion de rendimientos. Cloud
computing (en particular, IaaS - Infrastructure-as-a-Service)..

La asignatura dotarad al estudiante de una vision global de las arquitecturas software y hardware, y las
metodologias para el disefio e implementacion de aplicaciones basadas en la web. Se mostraran las tecnologias
gue sustentan las arquitecturas web vy los tipos de aplicaciones que se desarrollan con ellas.

Temario de la asignatura

Denominacion del tema 1: Introduccién a las Arquitecturas Web.
Contenidos del tema 1: Introduccién a las Arquitecturas Web — Antecedentes — Tecnologias empleadas —
Estandares — Web 2.0

Denominacion del tema 2: Protocolo HTTP y el estandar HTML/XML.
Contenidos del tema 2: Caracteristicas del protocolo HTTP - y del lenguaje HTML , versiones — Lenguaje XML
y sus aplicaciones — Introduccion a las arquitecturas SOA.

Denominacion del tema 3: Servidores y Navegadores Web.
Contenidos del tema 3: Caracteristicas de los servidores web, sistemas operativos, servicios. Caracteristicas
de los navegadores web, sistemas operativos, seguridad.

Denominacion del tema 4: Lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web
Contenidos del tema 4: Andlisis de los lenguajes y herramientas de programacion para el desarrollo de
aplicaciones web.

Denominacion del tema 5: Servidores de Aplicaciones, arquitecturas basadas en la nube.
Contenidos del tema 5: Disefio de aplicaciones basadas en la web - escalabilidad, balanceo, clister de
servidores - prestacion de servicios y aplicaciones web basadas en la nube.

Denominacion del tema 6: Seguridad en Arquitecturas Web.
Contenidos del tema 6: Estudio de la seguridad a nivel de sistema operativo, servicio, transmisiéon de datos
via SSL, firewall de aplicacién.

Actividades practicas:
o Introduciremos las caracteristicas de los servidores y clientes para realizar el disefio de arquitecturas web.
e Haremos la configuracidn inicial de los servidores que conforman la arquitectura para el desarrollo de una aplicacién
web tipo.
e Por grupos de alumnos, se encargaran de disefiar, implementar y probar un sistema completo en el que utilicen las
tecnologias y lenguajes vistos en la asignatura.

Temporizacion de temas

Septiembre Octubre Noviembre Diciembre

Tema/ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 | 12 | 13 14 | 15
Semana

1

3

4

5

6

Examenes Final

Actividades formativas
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:Izﬁig?);:atbe a;:; del Presencial Actividad de seguimiento No presencial

Tema Total GG LAB TP EP

1 20,2 5 5 0,2 10

2 24,5 5 5 0,5 14

3 25,6 5 5 0,6 16

4 25,6 4 5 0,6 16

5 23,5 4 5 0,5 14

6 26,6 4 4 0,6 17
Evaluacion 4 3 1 0 0
Total 150 30 30 3 87

GG: Grupo Grande (100 estudiantes).

PCH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

LAB: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)

ORD: practicas sala ordenador o laboratorio de idiomas (30 estudiantes)

SEM: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, vy lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

Clases tedrico-practicas en el aula, para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materia; actividades breves,
individuales o en grupo que permitan aplicar los conceptos expuestos y resolver problemas, facilitando la participacion
activa de los estudiantes.

Sesiones de laboratorio, actividades practicas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc.
en grupos bajo la direccion de un profesor.

Tutorias programadas, individuales o en grupos pequenios se realizara un seguimiento mas individualizado del estudiante,
con actividades de formacion y orientacion. Principalmente, se utilizaran para el seguimiento de los trabajos planteados,
debate sobre alternativas y evaluacion de los objetivos alcanzados.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiante, de manera autéonoma, individualmente o en grupo.
Las actividades que el estudiante desarrollard de manera no presencial estaran orientadas principalmente al desarrollo de
los proyectos y trabajos solicitados, bien individualmente o en grupo.

Resultados de aprendizaje

Tiene los conocimientos necesarios para desplegar aplicaciones web.

Conoce las tecnologias basicas usadas actualmente para la programacion web.

Tiene una vision de las tendencias actuales en programacion web.

Domina los conceptos fundamentales sobre diversas arquitecturas de computadores orientadas a la web como
sistemas distribuidos y de alta variabilidad, fijando los objetivos principales que deben cuidar este tipo de sistemas,
como son: rendimiento, escalabilidad, disponibilidad, seguridad, privacidad y calidad del servicio del sistema
hardware.

e Es capaz de modelar la distribucion de la arquitectura en base a las capas de las aplicaciones web que vaya a
servir, sabiendo evaluar/comparar los distintos sistemas hardware disponibles, y determinando el impacto que
tienen los cambios en la arquitectura sobre el sistema (detectando y solucionando cuellos de botella... siempre en
funcion de los requisitos técnicos del sistema — por ejemplo, carga de trabajo).

e Conoce y aplica en actividades avanzadas las competencias transversales fundamentales de la profesion
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Sistemas de evaluacion

De acuerdo con la Normativa vigente sobre Evaluacion de las Titulaciones oficiales de Grado y Master de la Universidad
de Extremadura (26 octubre 2020) se establecen dos sistemas de evaluacion: Modalidad de Evaluacién Continua y
Modalidad de Evaluacién Global.

La eleccién entre la modalidad de evaluacion continua o la modalidad de evaluacion global se puede hacer para cada
convocatoria; esta eleccion corresponde al estudiante y se realizaré durante el primer cuarto del periodo de imparticion de
la asignatura. (aprox. 4 semanas al inicio de curso). Las actividades de evaluaciéon que se proponen son recuperables.
Los porcentajes de los distintos instrumentos de evaluacion segun establece el Verifica del titulo se muestran en la
siguiente tabla:

Instrumentos de Evaluacion % Minimo % Maximo
(1) Pruebas objetivas (tipo test), semi- objetivas, de desarrollo escrito y resolucion
de problemas (fases de conocimiento, comprension y aplicacion). Muchos de
estos instrumentos de evaluacion se pueden aplicar tanto de forma presencial
como no presencial, utilizando la plataforma virtual.

(2) Pruebas de ejecucion y supuestos practicos (fases de analisis y sintesis). 20.0 35.0
(3) Evaluacion de la memoria técnica y trabajo realizado en los proyectos, tutorias
programadas (fase de evaluacion).

50.0 75.0

5.0 10.0

EVALUACION CONTINUA
De las actividades propuesta en la tabla, sus pesos se distribuirdn de la siguiente manera:
(1) Pruebas objetivas (tipo test), semi-objetivas, de desarrollo escrito y resolucién de problemas (fases de
conocimiento, comprension y aplicacion). 55%. Actividad recuperable.
(2) Pruebas de ejecucion y supuestos practicos. 35%. Actividad recuperable.
(3) Evaluacion de la memoria técnica y trabajo realizado en los proyectos, tutorias programadas. 10%. Actividad NO
recuperable.

Si se detecta que el estudiante ha realizado plagio (presentar practicas ajenas como propias, copiar durante el examen,
presentar trabajos descargados de internet, etc.), tanto en la parte practica como en la escrita, se aplicara una nota final
de cero.
Para aprobar la asignatura, el estudiante debera superar tanto la parte escrita como la practica con una nota minima de 5
en ambas partes.
Los estudiantes que en la convocatoria ordinaria aprueben alguna de las partes (escrita o practicas), se les guardara dicha
nota durante el curso académico actual.

EVALUACION GLOBAL

Para los alumnos acogidos a la opcién de prueba unica final se arbitra el siguiente procedimiento:
(1) Pruebas objetivas (tipo test), semi-objetivas, de desarrollo escrito y resolucién de problemas (fases de
conocimiento, comprensién y aplicacion). 75%.
(2) Pruebas de ejecucion y supuestos practicos. 20%.
(3) Evaluacion de la memoria técnica y trabajo realizado en los proyectos, tutorias programadas. 5%.

Bibliografia (basica y complementaria)

Bibliografia:

e High-Performance Mobile Web (2015), Maximiliano Firtman

e SSL and TLS: Theory and Practice, (2016), Rolf Oppliger

e HTTP/2 in Action (2019) Barry Pollard.

e Principles of Web API Design. Delivering Value with APIs and Microservices (2021)

Otros recursos y materiales docentes complementarios

Recursos: Aula virtual de la asignatura, disponible en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.




